
１Ｑ 0 1
２Ｑ 0 0
３Ｑ 1 1
４Ｑ 0 1

Start No. GREEN YELLOW RED Start No. GREEN YELLOW RED

31 2 ✓ 1

✓ 3 2

✓ 6 ✓ 3

16 7 20 4

✓ 8 ✓ 5

✓ 9 ✓ 6

16 10 9 7

16 11 11 8

16 15 26 9

✓ 16 ✓ 10

✓ 17 ✓ 11

16 18 ✓ 12

✓ 19 ✓ 13

✓ 20 ✓ 14

✓ 22 ✓ 15

16 23 ✓ 16

✓ 24
✓ 25

Country Min Action Country Min Action

KOR 6 PC

JPN 32 FG

KOR 40 PC

KOR 47 FG

 2 6
1 2

校閲：女子U18チームマネージャー　山野　秀一
文責：女子U18コーチ　長尾　美和

女子ホッケーU18日本代表チーム　２０１７日韓交流
日    付 201７年１１月８日 1４:０0～
場　　所 川崎重工ホッケースタジアム 天      候 雨

通算結果 １勝１敗

JAPAN

試    合 第2戦

-
日本

U18

Country Country

ＫＯＲ

RESULT

Name Name

-

3

韓国

1U18

PARK HYE HWA

中込紅莉

畑野朱音 GWAK MIN GYEONG

西永　空

中島理子 LEE DA BOM（ＧＫ）

立岩奈那子（Ｃ） KIM SO LA

KIM SU HYEON

大塚美季 KIM CHAE YEONG

小早川志穂

狐塚由衣

小林久留海

山﨑三和

佐野優水 HWANG MIN YOUNG（Ｃ）

KIM CO EUN

-
-

真田遥果

PARK SEUNG AE

KANG YUN A

尾本桃子 JUN　HYE　JI

KIM JI HTEON

村上冴来

足立依鞠 JIN JOO YEON

PARK GUN MIN

河合珠音 LEE DA EUN

佐々木杏果 YANG OUN JI

KIM YOON SEONHeadCoach佐々木　正人HeadCoach

Name Score Name

Umpire 恩田　賢二

Manager 山野　秀一 Manager

西垣りの（ＧＫ）

Ｌｉｍ　ＭＩ　ＳＵＫ

Umpire KIM JIN YI

Score

村上　冴来 1-1

PARK SENG AE 0-1

KANG YUN A 1-3

PARK HYE HWA 1-2

　日本のセンターパスにより試合が開始。立ち上がりから一進一退の攻防が続く。最初にチャンスを得たのは韓国。６分ＰＣから#10PARKのドラッグシュート
が決まり、先制する。対する日本も細かいパス回しからチャンスを伺うも、サークルに入ることが出来ない。9分、日本は右サイドを攻め上がり#8大塚の素早
いリスタートからサークルトップで受けた#9立岩がリバースシュートを放つも韓国GK#1LEEが落ち着いてクリア。得点には至らない。韓国リードで１Ｑを終え
る。
　２Ｑに入っても一進一退の攻防は続く。日本は、細かいパスをつなぎながら韓国陣内に攻め込むも、ラストパスがあわず、サークルに入れない。昨日の
ゲームの反省もあり韓国ＤＦも必死の粘りを見せる。お互い決定的なチャンスが作れないまま、両チームとも無得点、韓国リードのまま２Ｑを終える。
　３Ｑに入り、立ち上がり３２分。日本は#15小早川が右サイドをドリブルから突破し、サークル内の#23佐野へパス。佐野からのパスをゴール前の#18村上
が受け、落ち着いて決め１－１の同点とする。追加点のほしい韓国は３７、３９分とチャンスを作るも日本も必死のＤＦでシュートチャンスを与えない。４０分韓
国はＰＣを取得。#11PARKが放ったヒットシュートは日本ＤＦのスティックをはじき、ストレートに決まる。追いつきたい日本は、１０分#7足立－#15小早川、１１
分#17小林久－#7足立－#15小早川、１２分#6畑野－#7足立－#15小早川とつなぎ、波状攻撃をかけるも、シュートが打てない。韓国リードで３Ｑを終える。
　４Ｑに入り、立ち上がり韓国は右サイドから攻撃を仕掛け、４７分#12KIMがゴール前にパス。このボールに逆サイドの#15KANGが反応し、プッシュで押し
込みリードを広げる。1点がほしい日本は、中盤を制し、細かいパスをつなぐものの、ラストパスがあわず、決定的なチャンスを作れない。５５分日本はＰＣを
取得するも、#8大塚－#9立岩のパスがあわず、シュートを打つことが出来ない。その後も日本は果敢に攻めるが、韓国ＤＦの堅い守りを崩すことが出来ず、
試合は終了。３－１で韓国が勝利し、対戦成績を１勝１敗とした。

日本 韓国
シュート数

PC数


